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ALLA PRATICA SPORTIVA

FASE PROVINCIALE DI BELLUNO
SCUOLE SECONDARIE II° GRADO
REGOLAMENTO PALLACANESTRO

Le fasi distrettuali avranno luogo giovedi 12 marzo 2020 nelle palestre del Liceo dal Piaz di Feltre
e dell’ ITC Calvi di Belluno e sara riservata agli studenti degli Istituti di 2° grado della Provincia
Categorie Allievi (2003/2004/2005).

FORMAZIONE La rappresentativa di Istituto, maschile e femminile, sara composta da un
massimo di 10 giocatori. Non sono ammesse squadre che si presentino in campo con meno di 8
giocatori/rici ,la partecipazione dei tesserati € libera.

DURATA INCONTRI 2 tempi di 10’ (solo cambio campo), il cronometro si ferma sui tiri liberi;
DIFESA Sipud attuare qualsiasi tipo di difesa individuale o a zona.
DURATA INCONTRI NELLA FINALE 4 tempi 10 minuti, il cronometro si ferma sui tiri liberi;

DISPOSIZIONI TECNICHE Si applica la regola dei 24” con azzeramento del tempo ad ogni azione.
Rimangono vigenti tutte le altre regole a tempo ( 3”, 5”, 8" ) e l'infrazione di meta campo.

CAMBI Si possono effettuare sostituzioni in ogni momento della gara, tutti i giocatori a referto
devono giocare.

ORGANIZZAZIONE Nella categoria Allievi sono previsti due gironi da tre squadre che si
affrontano all’italiana. Le vincitrici dei due gironi accedono alla finale. La squadra ospitante dovra
predisporre un tabellone per il punteggio, il servizio segnapunti (moduli per i referti, orologio,
palette numerate, segnaletica per il bonus e almeno un responsabile in grado di compilare il referto
stesso).

Salvo diversi accordi tra le parti, I' incontro di finale avra luogo in casa della squadra classificata
con il miglior quoziente punti.

RISCALDAMENTO Le squadre che non giocano il primo incontro, devono effettuare il
riscaldamento negli spazi attigui al campo da gioco, in modo da ridurre i tempi tra un incontro e
I'altro.

ARBITRI Ogni squadra dovra presentarsi agli incontri con un arbitro, casacche colorate diverse
dalla divisa di gioco, palloni per il riscaldamento e valigetta pronto soccorso.

ALLEGATO B Il Docente accompagnatore dovra consegnare in segreteria gare il modello B in
originale, generato attraverso la piattaforma: https://www.campionatistudenteschi.it/portale,
completo dei nominativi di TUTTI i partecipanti dell'Istituto e firmato dal Dirigente Scolastico. NB: IN
MANCANZA DEL MODELLO B GLI STUDENTI NON POTRANNO PRENDERE PARTE ALLE
GARE.

PUNTEGGIO Vittoria 3 punti , sconfitta O punti.

CASI DI PARITA’: Nel caso di parita di punteggio al termine dei tempi regolamentari, si svolgera un
tempo supplementare di 5 minuti ed in caso di ulteriore parita si procedera all' effettuazione dei
tempi supplementari ad oltranza, fino a quando non si sblocchi la partita.

Nei tornei con formula di girone all'italiana, in caso di parita, la squadra che passa al turno
successivo & determinata nell’ordine dai seguenti criteri: 1) risultati conseguiti negli incontri diretti;
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2) quoziente canestri risultante da detti incontri; 3) quoziente canestri risultante da tutti gli incontri
sostenuti; 4) dal maggior numeri di canestri realizzati dalla squadra; 5) sorteggio.

Girone A - Palestra IIE Calvi Giovedi 12 marzo 2020

ORARIO INCONTRO RISULTATO
14.30 ITC CALVIBL IIS SEGATO BRUSTOLON
15.15 IIS GALILEI TIZIANO PERD. 1° INC.
16.00 IIS GALILEI TIZIANO VINC. 1° INC.
SQUADRA GIOC | VINTE PUNTI | PUNTI | QUOZ.

FATTI | SUBITI | PUNTI PUNTI| CLASS

Girone B - Palestra Liceo Dal Piaz (Ex Geometri) Giovedi 12 marzo 2020

ORARIO INCONTRO RISULTATO
13.45 | LICEO DAL PIAZ VITTORINO DA FELTRE
1415 |1IS NEGRELLI FORC. | PERD. 1° INC.
14.45 | 1IS NEGRELLI FORC. | VINC. 1° INC.
SQUADRA cloc | vinTe | PUNTI PUNTI | QUOZ

FATTI | SUBITI | PUNTI PUNTI | CLASS

Finale — 17 marzo 2020

INCONTRO

RISULTATO
1~ girone A | 1~ girone B
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