Ministero dell’Istruzione

Ufficio Scolastico Regionale per il Veneto

UFFICIO IV - AMBITO TERRITORIALE DI BELLUNO
Via S. Andrea, 1 - 32100 Belluno

(Protocollo timbratura in alto) Belluno, (timbratura in alto)
Ai Dirigenti degli istituti di istruzione secondaria di I grado
Ai docenti referenti per ’educazione civica
LORO SEDI

OGGETTO: Educazione Civica — Legalita — Proposta di giochi didattici “Circonomy” e “Ma ¢ legale?” in HTMLS5 in occasione
della giornata della legalita — Camera di Commercio di Belluno e Treviso — Secondaria di I Grado

Lo scrivente Ufficio comunica che, in occasione della “Giornata della Legalita”, istituita al fine di contribuire a
diffondere la cultura della legalita nelle scuole di ogni ordine e grado del Veneto e che si terra il 22 marzo p.v., la Camera di
commercio di Treviso — Belluno, pubblichera la versione digitale dei due prototipi di gioco vincitori del Concorso di idee “CSR &
Games”, premiati il 13.12.2019, il cui bando prevedeva che 1’Ente camerale potesse pubblicare i giochi vincitori.
I giochi permetteranno un approfondimento dei temi, quali I’economia circolare e la legalita, con un approccio ludico che
permettera di “lavorare” in gruppo, fare squadra e condividere conoscenze ed esperienze tramite una release di “Circonomy”
(realizzato dagli studenti dell’IIS “Einaudi — Scarpa” di Montebelluna - TV) e di “Ma ¢ legale?” (realizzato dagli studenti
dell’Istituto Superiore di Feltre — ITE “A. Colotti” - BL) in formato HTLMS5.
I giochi in formato digitale sono stati realizzati da Ofree srl, la startup trevigiana, grazie alla sua Gamindo, che ha
trasformato in HTMLS5 le idee degli studenti.
In dettaglio:
= (Circonomy: ¢ un gioco a tempo, con domande interattive, che aiuta a comprendere le dinamiche dell'Economia circolare dal
punto di vista del Consumatore, dell’Impresa e dello Stato, i 3 stakeholder che partecipano attivamente alla sua
realizzazione;

= Ma ¢ legale: ¢ un gioco che prevede due percorsi paralleli che si relazionano dinamicamente, uno ispirato alla legalita e uno
ispirato all'illegalita, il cui obiettivo ¢ dimostrare che vince sempre il percorso legale, perseguibile soprattutto attraverso la
conoscenza ¢ la cultura, ma per fatalitd o poca preparazione le due strade si incrociano e pertanto bisogna ritornare sulla
“strada giusta”.

Per accedere ai giochi, oltre ai link interattivi sopra riportati, si potra fare riferimento dal 22 marzo p.v. al sito
www.th.camcom.gov.it, dedicato alla Responsabilita Sociale d’Impresa, e al portale tematico della Camera di commercio di
Treviso — Belluno, www.impreseresponsabilit.tvbl.it, dai quali saranno liberamente fruibili.

Con I’occasione si ricorda che ¢ ancora possibile partecipare al 5° Concorso di idee “CSR & Legalita” in scadenza al 28
maggio 2021, il cui bando ¢ accessibile nei portali di cui sopra.

Con la richiesta della piu ampia diffusione della presente, si porgono cordiali saluti.

Il Dirigente
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https://gamindo.com/games/circonomy/V4/
https://gamindo.com/games/maelegale/V5/
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